LICENCJA KLIK - DLA NAUCZYCIELA @

4 supermoce w sieci

Scenariusz lekcji informatyki lub godziny wychowawczej.

LICENCJA
KLIK

45 minut klasy 2-4 poziom 1: Klik Start bez telefonéow

Cele lekcji Potrzebne materiaty

Uczen: © karty pracy 1i 2, po jednej na ucznia,

® wie, ze kodu z SMS-a i hasta nie podaje @ cztery kartki: Ja decyduje, Znam haczyki,
sie nikomu Stucham uczué, Wiem, komu ufaé,

@ rozpoznaje, ze w internecie kazdy moze @ rzutnik lub tablica interaktywna,
podad fatszywy wiek i zdjecie, ©® 4 filmy po 30 sekund z Licencji KLIK:

® wie, ze moze przerwac rozmowe, ktdra licencja-na-klik.netlify.app/filmy
budzi dziwne uczucie, Bez filmow lekcja tez dziata: zamiast filmu przeczytaj

historie.

® potrafi wskazad dorostego, ktéremu powie

o problemie.

Przebieg w 45 minut

Rozgrzewka

5 min

CZAS

5 min

15 min

10 min

10 min

5 min

4 supermoce Max z gry Moja supermoc Zadanie
15 min 10 min 10 min 5 min
ETAP CO ROBIMY
Rozgrzewka Zapytaj: ,Do czego stuzy telefon?”. Zbierz odpowiedzi na tablicy. Potem:

.Czy w telefonie moze sie zdarzy¢ co$ nieprzyjemnego?”. Nie oceniaj
odpowiedzi, chodzi o otwarcie rozmowy.

4 supermoce Powie$ cztery kartki w rogach sali. Przy kazdej pokaz film (30 s) albo
przeczytaj krotka historie (nastepna strona) i zapytaj: ,Co byscie zrobili?”.
Po odpowiedziach dopowiedz zdanie ,Zapamietaj”.

Max z gry Przeczytaj na gtos czat z karty pracy 1. Dzieci pokazujg kciukiem w gdre
lub w dét, czy odpowied? jest bezpieczna. Omdw kazdg odpowiedz.

Moja supermoc Dzieci wypetniaja karte pracy 2: ktéra supermoc jest dla nich
najtatwiejsza, ktdra najtrudniejsza i komu powiedzg, gdy cos je
zaniepokoi.

Zadanie domowe Zapros dzieci do zdobycia Licencji KLIK razem z rodzicem. Wyslij
rodzicom krétka informacje (wzdr na koncu).
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Trening STER: 4 supermoce, wokét ktérych zbudowana jest lekcja

S Samokontrola T Technologia E Emocje R Relacje

Ja decyduje Znam haczyki Stucham uczué Wiem, komu ufaé

Historie do 4 supermocy

Kazda historia to tez scenariusz filmu z aplikacji. Dzieci, ktére obejrzaty film w domu, mogg opowiedzie¢ go klasie.

T . TECHNOLOGIA
@ Ja decyduje Znam haczyki

Historia: Ola gra wieczorem. Kolezanki pisza Historia: Kto$ w grze obiecuje Kubie 500
bez przerwy. Ola czuje, ze musi odpisac od diamentdw. Prosi tylko o kod, ktory przyjdzie
razu, choc jest juz zmeczona. SMS-em.
Zapamietaj: Telefon moze poczekad. Ty Zapamietaj: Kod z SMS-a to klucz do konta.
decydujesz, kiedy odpisaé. Nie daje go nikomu.
E - EMOCIJE oo R - RELACJE
Stucham uczué [y Wiem, komu ufaé
Historia: Nowy znajomy z czatu pospiesza Historia: ,Max, 11 lat” prosi Antka o zdjecie i
Zosie i pisze, ze bedzie smutny, jesli nie dodaje: ,Nie moéw rodzicom, to nasza
odpowie. Zosia czuje sie dziwnie. niespodzianka”.
Zapamietaj: Dziwne uczucie to wazny znak. Zapamietaj: Gdy kto$ kaze trzymad sekret
Moge przerwaé rozmowe. przed rodzicami, méwie zaufanemu
dorostemu.

Wskazéwka dla prowadzacego. Jesli dziecko opowie o realnej, niepokojacej sytuacji, podzieku;,
nie dopytuj przy klasie i porozmawiaj z nim po lekcji. Zgodnie ze standardami ochrony matoletnich
w szkole poinformuj pedagoga. Pomoc: Telefon Zaufania dla Dzieci i Mtodziezy 116 111,
zgtaszanie nielegalnych tresci: dyzurnet.pl.

Licencja KLIK - materiaty opracowane na podstawie metodyki Trening STER - do swobodnego uzytku edukacyjnego



LICENCJA KLIK - KARTA PRACY 1 @

Czat z Maxem

LICENCJA
. KLIK
Imie: Klasa:
Przeczytaj rozmowe. Przy kazdej odpowiedzi zaznacz, czy jest bezpieczna.
Max_2014 - czat w grze
Hej! Fajnie grasz
Dam ci 500 diamentéw za darmo. Podaj tylko kod, ktéry przyjdzie ci SMS-em.
ODPOWIEDZ BEZPIECZNA NIEBEZPIECZNA
,0k, zaraz sprawdze SMS-a.” H ]
.Nie podaje koddéw nikomu.” H ]
»A skad masz diamenty?” ] H
Szkoda To chociaz wyslij swoje zdjecie, zrobie ci fajny awatar.
Tylko nie méw rodzicom, to bedzie nasza niespodzianka.
ODPOWIEDZ BEZPIECZNA NIEBEZPIECZNA
.Blokuje i méwie mamie.” ] ]
Wysle takie bez twarzy.” ] ]
»Nie odpisuje i gram dalej.” H ]

Ktére stowa Maxa byty dla Ciebie sygnatem ostrzegawczym? Podkresl je.

Odpowiedzi dla nauczyciela: bezpieczne s3 ,Nie podaje kodow nikomu” i ,Blokuje i méwie mamie”. ,Nie
odpisuje i gram dalej” jest lepsze niz wystanie zdjecia, ale Max moze pisa¢ do innych dzieci, wiec warto go
zablokowac i powiedzie¢ dorostemu. Sygnaty: obietnica nagrody, prosba o kod, prosba o zdjecie, ,nie méw
rodzicom”.
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LICENCJA KLIK - KARTA PRACY 2

Moje 4 supermoce

Imie: Klasa:

9,

LICENCJA
KLIK

Co znaczy dla Ciebie kazda supermoc? Napisz albo narysuj.

Ja decyduje

Samokontrola

Znam haczyki

Technologia

Stucham uczué

Emocje

o]

Wiem, komu ufaé

Relacje

Najtatwiejsza jest dla mnie supermoc:

Najtrudniejsza jest dla mnie supermoc:

Gdy co$ w telefonie mnie zaniepokoi, powiem o tym:

Zadanie domowe: zdobadz Licencje KLIK razem z rodzicem. Pokaz rodzicowi te karte i
porozmawiajcie, ktéra supermoc jest dla Was najwazniejsza.
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LICENCJA KLIK - DLA NAUCZYCIELA

Lekcje w kolejnych klasach

Jedna sciezka od pierwszego telefonu do szkoty $redniej.

9,

LICENCJA
KLIK

Kazdy poziom Licencji KLIK ma swoja lekcje w szkole. Dziecko najpierw przechodzi poziom w domu z

rodzicem, a lekcja w klasie rozwija ten sam temat szerzej i w grupie réwiesnikow. Wszystkie lekcje
uzywajg tego samego jezyka czterech supermocy STER.

POZIOM TEMATY LEKCIJI STATUS
1  Klik Start 2-4 Pierwszy telefon, kod z SMS-a, nieznajomiw  ten
8-10 lat grach, zaufany dorosty, pora snu telefonu. scenariusz
2  Klik Czat 5-6 Komunikatory i grupy klasowe, zdjecia i do
11-12 lat wizerunek, hejt i reagowanie $wiadka, opracowania

zakupy w grach.

3 Klik Social 8 i szkota Media spotecznosciowe, algorytmy i czas do
$rednia przed ekranem, poréwnywanie sie, $lad opracowania
14-15 lat cyfrowy.
4  Klik Al 7-8 Jak dziata Al, fatszywe zdjecia i filmy, do
13-14 lat sprawdzanie zrédet, Al w nauce i odrabianiu opracowania
lekgiji.

Od ktérej klasy zaczacé? Rekomendujemy klase 2, bo wtedy wiele dzieci dostaje pierwszy
telefon. Szkota moze przesunac lekcje o rok w gore lub w dét, zaleznie od klasy. Doktadny wiek

potwierdzimy wynikami testéw z rodzinami.

TELEFON
Rodzic m Dziecko

zabezpiecza telefon i ustala uczy sie przez film i éwiczenie,
zasady w umowie rodzinnej. zdobywa Licencje.
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SZKOtA
Klasa

rozmawia o tym samym w
grupie rowiesnikow.
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LICENCJA KLIK - DLA NAUCZYCIELA

Gdzie to pasuje w szkole

Licencja realizuje to, co szkota juz musi robic.

PRZEDMIOT LUB

OBOWIAZEK SZKOLY

9,

LICENCJA
KLIK

CO REALIZUJE LICENCJA KLIK

1-3 Edukacja wczesnoszkolna,
edukacja informatyczna (VII.5)

4-6 Informatyka, dziat V

7-8 Informatyka, dziat V; edukacja
zdrowotna

wszystkie Program wychowawczo-

profilaktyczny i standardy
ochrony matoletnich

Korzystanie z technologii wedtug ustalonych zasad,
rozroznianie dobrych i ztych zachowan w internecie,
bezpieczenstwo w sieci.

Zagrozenia zwigzane z technologia i sposoby ich
unikania, prywatnos¢ danych, zabezpieczenie
urzadzenia.

Cyfrowa tozsamosd i prywatnosé;
cyberbezpieczenstwo i zdrowie w srodowisku
cyfrowym.

Gotowe zajecia profilaktyczne i wspétpraca z
rodzicami w jednym jezyku STER.

Wedtug obowigzujgcej podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego. Numery dziatdw mogg sie zmienié po reformie

programowe;.

Dlaczego zaczynamy w klasach 1-3

W programie ,iPionierzy — tomianki Miasto Przysztosci” 1028 dzieci z klas 1-3 najczesciej

zgtaszato: grupy na czatach petne wulgaryzmaéw, nieznajomych w grupach, samodzielne

instalowanie aplikacji (czasem przez starsze rodzenstwo), szokujace zdjecia i wysmiewanie. Te

problemy pojawiajg sie na dtugo przed klasa 4.

Jak wplesé lekcje w edukacje wczesnoszkolng

Edukacja polonistyczna
Historie OLi, Kuby, Zosi i Antka jako tekst do
czytania i rozmowy o bohaterach.

Edukacja plastyczna
Karta pracy 2: dzieci rysujg swoje 4 supermoce
STER.

Edukacja spoteczna
Zasady w grupie, komu ufam, jak reaguje, gdy kto$
jest wy$miewany.

Edukacja informatyczna
Bezpieczne korzystanie z technologii wedtug
ustalonych zasad.
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LICENCJA KLIK - DLA NAUCZYCIELA @

Wiadomosc¢ do rocdzicow

Wz6r do wystania przez dziennik elektroniczny.

LICENCJA
KLIK

Szanowni Paristwo,

dzi$ na lekcji rozmawialisSmy o bezpiecznym korzystaniu z telefonu. Dzieci poznaty 4

~supermoce”: Ja decyduje, Znam haczyki, Stucham uczuc¢ i Wiem, komu ufac.

Zachecamy, zeby w domu razem z dzieckiem przejsc Sciezke , Licencja KLIK”. Zajmuje okoto
45 minut i obejmuje krotkg nauke, éwiczenie, zabezpieczenie telefonu dziecka, wspdlng

umowe rodzinng oraz egzamin. Na koniec dziecko otrzymuje dyplom.
Dziecko przyniesie do domu karte pracy ,Moje 4 supermoce”. Prosimy o rozmowe o niej.

Z wyrazami szacunku,

wychowaweca klasy
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